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CHASSE AU TRESOR

Cher parent,
Vous avez choisi de passer un moment ludique avec votre enfant. Félicitations et merci
d'avoir choisi Les Coffres Magiques!

Voici les instructions a suivre pour préparer la mini chasse auv trésor :
1. Imprimer les 5 premieres pages de la mini chasse au trésor.

2. Découper les €nigmes selon les pointillés, les enrouler, les attacher avec un élastique ou un
morceau de scotch et les cacher aux lievx choisis:

* | a premiére énigme: choisissez, découpez et collez [un des rébus en fonction du liev ob
vous souhaitez cacher la deuxiéme énigme. Le rébus sera donné a [enfant pendant la
lecture du scénario.

* réponse 2eme énigme: D (renard) - choisir la cachette de [énigme 3

* réponse 3€me énigme: 17 - choisir la cachette de [énigme 4

* 4éme énigme: lorsque [enfant aura trouvé les 4 éléments ( 1 feuille, 1 caillou gris, un
morceau d'écorce et au choix 1 fleur, 7 morceav de mousse ou 1 champignon), indiquez-
v que la derniére lettre du code Secret est le S.

3. Découper le trésor, le badge et le "bon pour.." de votre choix. Placer le trésor & [endroit
que vous aurez choisi. Garder le badge et le "bon pour.." que vous donnerez  votre enfant en
échange du trésor.

Réponses aux énigmes (code secret) :
selon e rébus que vous aurez choisi, le code secret sera:
A-D-17-§ ov B-D-17-S ouv C-D-17-S

\Jous trouverez sur la derniere page du pdf une liste de lieux o0 cacher les énigmes. Ecrivez a
la main le liev choisi en face des bonnes réponses des énigmes 2,3 et de [énigme finale.

Et voila, vous n'avez plus qu'a vous amuser!
Bonne chasse au trésor
Sophie & Oscar - Les Coffres Magiques
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scénario 3 lire 3 I'enfant :

Bonjour 4 toi, jeune aventurier / aventuriére!

Nous avons regu une lettre envoyée par, Galéas, le chef du clan des lutins du bois
de Champiroux. Il semblerait que quelqu'un se soit emparé du coffre qui contient
a pierre qui protége tous les étres vivants du bois. Sans cette pierre, les luting et
tous les animaux du bois courent un grand danger! Galéas a besoin de ton aide
pour retrouver le coffre.

Pour mettre la main sur celvi-ci, tu devras utiliser tes pouvoirs de concentration,
de logique, de déduction et d'observation!

Voici la premiére énigme envoyée par Galéas. Le voleur a do la [aisser tomber en
s'échappant avec le trésor (donner [énigme numéro 14 ['enfant). Si tu arrives 4 la
résoudre, tu obtiendras une piste pour trouver [énigme suivante. Résous les 4
énigmes pour découvrir le code Secret qui te permettra de retrouver le coffre et
|a pierre de protection!

Lorsque tu les auras trouvés, rapporte-les 4 Galéas qui t'offrira une récompense
en échange de ceux-ci!

Fais au plus vite afin que la pierre de protection ne tombe pas entre les mains de
personnes mal intentionnées!

Bonne chance!




ENIGME 1

Résous le rébus ci-dessous et tv décovuvriras I'endroit o0
chercher I'énigme svivante:

Découper le rébus de votre choix ci-
dessous et le coller ici

A: Sous une grosse pierre
B: Derriére un arbre

C:Prés d'vn point d'eav
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ENIGME 2 A
A

observe bien les animauvx ci-dessous et leurs ombres.
Toutes les ombres sont identiques a I'animal avquel elles
appartiennent savf uvne, laquelle?

La réponse a I'énigme t'indiquera I'endroit oo chercher
I'énigme svivante:

Réponse 2
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ENIGME 3

Devine la valeur de chacun des dessins de I'énigme pour
trouver e résvltat de la derniére opération:

Le résultat de I'énigme mathématique t'indiquera
I'endroit 00 chercher I'énigme svivante:

24:
12:

17: Réponse 3
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ENIGME 4

Trouve dans la forét les objets svivants:

e N,

vne feville vun caillov gris vne écorce

L] L] L]
L]

de la mousse OV un champignon OU vne flevr

- Py

Lorsque tu auras trouvé tous les éléments de la liste, tv
recevras |a derniére partie dv code secret pour découvvrir

le liev ovu le coffre a été caché!

Réponse &4
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ENIGME FINALE

Note chacune des réponses avx énigmes précédentes
ci-dessous, dans l'ordre et découvre le code secret
pour accéder 3 la cachette duv trésor:

code secret

BON POUR... A IMPRIMER (TRESOR!)

- = = BON POUR BON POUR
Sile code secret est A-D-17-§, le trésor se trouve :

BON POUR BON POUR
Sile code secret est B-D-17-S, le trésor se trouve:
Si le code secret est C-D-17-, le trésor se trouve :

BON POUR BON POUR
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Alire 3 I'enfant lorsqu'il aura trouvé le trésor:

Félicitations!

Tu as découvert le coffre et [a pierre de protection! Les lutins et les
animaux du bois de Champiroux sont désormais en sécurité! Pour te
remercier de [avoir aidé, Galéas a décidé de te remettre un badge de
protecteur/protectrice des étres de la forét ainsi qu'un bon a utiliser
quand tu voudras!

Merci encore pour ton aide précieuse et a tres vite pour une prochaine
aventure!

Astuce: \Jous pouvez plastifier le badge avec du scotch avant de la
remettre 4 [enfant. Chacune de nos mini chasses au trésor contient un
badge & collectionner;)

www.lescoffresmagiques.com www.lescoffresmagiques.com
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® S0uS un tronc d'arbre

e gucreuxdunarbre

® 50US UNE pierre

® Surune pierre

e accroché 4 une branche d'arbre

e entre lesracines d'un arbre

® 50us un tas de feuilles

® 50Us un tas de branches

® 5S0US un champignon

e "suis les fleches/croix" - vous pouvez placer des
branches ou des cailloux de fagon & former des
fleches/croix sur le sol qui indiqueront le chemin &
suivre pour trouver [‘énigme suivante.

e 'suis les carrés/points/cercles/étoiles.." Prévoyez
un stylo de type Posca et dessinez sur plusieurs
fevilles que vous aurez ramassées dans la forét [a
forme choisie. Déposez les fevilles sur le sol, celles-ci
meneront votre enfant jusqu'a [€nigme suivante.




